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dispositivos computacionais que
possuam ou aumentem a capacidade

racional do ser humano de resolver

problemas, “pensar” ou, de forma
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geral, “ser inteligente”. =
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* O conceito de Inteligéncia Artificial é
algo bem amplo e que recebe tantas
definicbes quanto os  diversos
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SUCCEEDED IN THE FIELO OF A.l. RESEARCH.
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O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL2 —

* [Winston, 1984]:

— "Inteligéncia artificial é o estudo das ideias que permitem aos
computadores serem inteligentes”

* [Schalkoff, 1990]:

— “E o campo de estudo que tenta explicar e simular o
comportamento inteligente em termos de processos
computacionais”

* [Kurzweil, 1990]

— “A arte de criar mdquinas que executam fungées que ~
requerem inteligéncia quando executadas por pessoas”
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O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL2

. “Inteligéncia” + “Artificial”
— “Artificial”

* Algo criado, algo que ndo é natural...

— “Inteligéncia”
* Se comportar como um humano?
* Se comportar da melhor maneira possivel?

* Pensar?
* Agir?
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O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL2

—

* [Russell & Norvig, 2009]:

— Sistemas que pensam como humanos
* Ciéncia Cognitiva

— Sistemas que agem como humanos
* Teste de Turing

— Sistemas que pensam racionalmente
* Ldgica

— Sistemas que agem racionalmente

"/
* Agentes racionais — Agem sempre racionalmente para alcancar as

suas metas
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O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL2

Desempenho

Pensamento /Raciocinio

Sistemas que
pensam como
humanos

y

Sistemas que
pensam
racionalmente

Similar a <
Humanos
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O QUE E INTELIGENCIA ARTIFICIAL2 —

'

* A Inteligéncia Artificial busca entender a mente
humana e imitar computacionalmente o seu
funcionamento.

— Como os seres humanos extraem o conhecimento do mundo?

— Como a membériq, os sentidos e a linguagem ajudam no
desenvolvimento da inteligéncia?

— Como surgem as ideias?

— Como a mente processa informagdes e tira conclusoes
decidindo por uma coisa ao invés de outra? 2
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

'

* Objetivo da Disciplina:
— Apresentar os principais conceitos e técnicas de
inteligéncia artificial focando principalmente na

aplicacdo prdtica destas técnicas.

— Ao final do curso o aluno deve ser capaz de
aplicar os conceitos e técnicas de inteligéncia
artificial na resolugdo de problemas
computacionais, levando em consideracdo as
vantagens e desvantagens de cada técnica.
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EMENTA DA DISCIPLINA

* Visdo Geral de Inteligéncia Artificial;

* Linguagens de Programacgdo para Inteligéncia
Artificial;

* Representagdo do Conhecimento;

* Sistemas de Producdo;

* Estratégias de Busca;

* Sistemas de Dedugdo Baseados em Logica;

* Toépicos Avancados em Inteligéncia Artificial;

* Aplicacoes.
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AVALIACAO

e

* 3 etapas, sendo a primeira com 30 pontos e as
restantes com 35 pontos.
— 1° Etapa:
* 20 Pontos de Prova
* 10 Pontos de Trabalho(s)

— 2° Etapa:
e 20 Pontos de Prova

* 15 Pontos de Trabalho(s)
— 3° Etapa
* 20 Pontos de Prova

* 15 Pontos de Trabalho(s)
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