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Objetivos

• Desenvolver e testar soluções de problemas computacionais usando 
algoritmos;

• Projetar, elaborar e depurar soluções de problemas computacionais 
usando programas na linguagem C;

• Estudar a programação modular, discutindo as principais técnicas 
utilizadas na implementação de estruturas de dados básicas, de 
algoritmos de busca e  ordenação;

• Resolver eficientemente problemas de engenharia elétrica em 
ambientes computacionais.
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Ementa

• Especificação da Linguagem de Programação: 
• Tipos de Dados, 

• Estruturas de Controle, 

• Entrada e Saída. 

• Representação de Algoritmos na Linguagem de Programação;

• Estruturas de Dados; 

• Organização de Arquivos; 

• Exercícios.
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Técnicas de Ensino

• Aulas Expositivas

• Atividades Individuais em sala de aula

• Atividades Individuais Extra-Classe
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Recursos Didáticos

• Quadro Branco

• Retroprojetor/ Datashow

• Computador

• Biblioteca Setorial
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Avaliação

• São divididas em 3 etapas:

• Uma etapa com 30 pontos

• Uma segunda etapa com 35 pontos.

• Uma terceira etapa com 35 pontos.

• Primeira prova vale 20 pontos e trabalho vale 10 pontos.

• Segunda prova vale 20 pontos e trabalho vale 15 pontos.

• Terceira prova vale 25 pontos e trabalho vale 10 pontos. 
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Resultado Esperado

• Espera-se que os conhecimentos repassados auxiliem o aluno no
raciocínio e na aplicação de conceitos pertinentes ao contexto de
estudo, visando a elaboração mais eficiente de programas e a
preparação para a compreensão de tópicos mais avançados de
programação, a serem estudados na disciplina Técnicas de
Programação.
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Disponibilização das Aulas/Contato

• As aulas ficaram postadas em www.tiagoalves.com.br

• E-mail para contato é tiagofga@gmail.com.
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